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x CARACTERISTICAS "

Puntos Bonif. Modif. Bonif.
Caract.  Objeto Caract. Temporal
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Modif. Caracterfstica=(Puntos totales Caract. - 10) /2

Propiedades

Propiedades

Propiedades

~ INVENTARIO s

Clase

u

Habilidad

HABILIDADES

Acrobacias

i [70]
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+3 Rangos  Varios

Averiguar Intenciones

Conocimiento de Conjuros|

Diplomacia

Disfrazarse

Enganar

Escapismo

Intimidar

Inutilizar Mecanismo

Juego de Manos

Linglifstica

Montar

Nadar

Percepcion

Sanar

Sigilo

Supervivencia

Tasacion

Trato con Animales|

Trepar

Usar Objeto Magico

Volar
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NOTAS

PUNTOS DE GOLPE Heridas O Moribundo O Estable No letal O Inconsciente
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n COMBATE »
INICIATIVA Varios
= + Ataque Daiio Critico
Alcance
ATAQUE Ataque Temp. Dafo Temp. .
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VELOCIDAD Nadar Volar
Ataque Daiio Critico
i i . Alcance
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Trepar Cavar Modif. Temp. pies
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Ataque Dafio Critico
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BONO DE Modif. pies
Tamaiio Varios —
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MANIOBRAS DE COMBATE Modif. Modif. Modif. Bonif.
DEFENSA Esquiva  Defleccion Ataque Base  Tamaiio Varios Moral
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n CLASE DE ARMADURA a A TIROS DE SALVACION  ~

Armadura Modif. Varios Base Varios  Temp.
CLASE DE ARMADURA & Escudo Tamaiio FORTALEZA
=10 + + - + = + +
DESPREVENIDO CLASE DE ARMADURA REFLEJOS
=10 + - + = + +
TOQUE CLASE DE ARMADURA VOLUNTAD
=10 +DES - W + _ + +
CATemp Resist. Conj. Reduccién de Daiio
1 Evasién ] Resistencia
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